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Introduction

Présentation

Pré-requis

CASOAR est un logiciel permettant de gérer, informatiquement, le
suivi et I’évaluation des apprentissages des ¢éleéves a I’école
maternelle.

Ce logiciel utilise et, est basé sur les items du mod¢le national de
la synthese des acquis scolaires de I'¢leve a 1'école maternelle.

Vous pourrez également paramétrer vos propres observables et leur
affichage sur le carnet de suivi de I’¢leve.

L’édition du cahier se fait sous Word ce qui vous permet de le
personnaliser a volonté et d’ajouter tous les commentaires
spécifiques ou des images supplémentaires.

Rappel :

Synthése des acquis scolaires a la fin de 1'école maternelle

Pour faciliter la continuité du parcours scolaire des éléves lors du passage a
'école élémentaire, les enseignants de 1'école maternelle transmettent aux
enseignants de I'école élémentaire une synthése des acquis de chaque éléve sur
des points importants. Cette synthése mentionne pour chacun ce qu'il sait faire,
ses points forts et, le cas échéant, les besoins a prendre en compte pour l'aider au
mieux dans la suite de son parcours scolaire. Elle est renseignée a partir du suivi
des apprentissages réalisé en situation ordinaire, tout au long du cycle.

Le logiciel fonctionne sous Windows a partir de la version 7
11 utilise le FrameWork 4.5.1

11 est nécessaire d’avoir Microsoft Word d’installé sur le Pc



Démarrage

Installation L’installation ne prend que quelques instants.
Le logiciel s’installe facilement dans le répertoire C:\Casoar
Activation Le menu « Licence » permet d’avoir le numéro de votre
installation.
Vous pouvez acheter CAOSAR et avoir un numéro d’activation.

Activer le logiciel permet de gérer plus de 5 éléves et d’avoir acces
aux outils de gestion des données et de maintenance de la base de

données.
/
Paramétrages
Accés au menu A Casoar - box
Licence  Aide \
Ny 7\‘,@ >
S S _ :
SN s © Y
Ateliers Cahier de suivi Parameétres Outils
Licence enregistrée Version 1.2.2

Utilisez le bouton « Paramétres »

Ajout d’une école Remplissez simplement les champs et validez
@, Parametres

Ecoles Document Eléves Domaines de compétence

Nom | V|
Adresse 1 | |
Adresse 2 | |
Adresse 3 | |
Code Postal | | vile | |
C =
Enregistrer Supprimer Effacer Quitter



Paramétrage de la page Idem, remplissez les champs et validez.

de couverture du cahier  Ces informations seront inscrites sur la premiére page du carnet de
de suivi suivi

A Parametres - o X

Ecoles Document  Béves Domaines de compétence

Paramétrage de la page de couverture

X - =

Envegistrer | | Supprmer Effacer Quiter

Gestion des éléves

Comme d’habitude, remplissez les champs et validez !

AL Parametres [u] X

Ecoles Document Eves Domaines de compétence

Ecole ;| |

Clsse - | <] Nem: | |

Groupe - | ] prénom - [ |

O Ffile O Gargen

Detedenaissance | lndi 15 ma 2017 [~

ATTTENTION : en cas d’homonymie, ajoutez un signe
distinctif ! (tiret, virgule, point...) il est nécessaire de bien
différencier le nom ou le prénom !

Gestion des observables  Les observables sont déja présents dans la base de données.
Mais vous pouvez en ajouter, en supprimer ou en modifier autant
que vous le souhaitez.

A Parametres - o X

Ecoles Document Bbves Domaines de compétence

Domaine .

Sous-Domane .
Obpectt
Aendy -

Tere cbservable

==llP . Y ~

Emegerer | Suppamer Eacer Quiter




Utilisation

Gestion des ateliers

Utiliser les ateliers va vous permettre de vous aider a valider les

apprentissages

-  Accés au menu

a Casoar

Licence

=
\\q\

—

Ateliers Cahier de suivi Paramétres Outils

Licence enregistrée

Wersion 1.2.2

_ / AN '

Choisissez un Attendu dans ’arbre des items et faites un double-

clique pour le sélectionner

@_ Atelier

classer ou ranger des objets selon un critére de longueur ou de masse ou de contenance
reproduire un assemblage a partir d'un modéle (puzzle, pavage. assemblage de solides)
reproduire, dessiner des formes planes
“. identifier le principe dorganisation d'un algerithme et poursuivre son application

[=)- explorer le monde

E| se repérer dans le temps st ['sspace
=] temps: repérage, représentations, utilisations de mots de lisison
.. situer des &vénements vécus les uns par rapport awx autres et en les repérant dans la joumée, la semaine, le mois.ou I'année
ordonner une sute de photographies ou dimages, pour rendre compte d'une situation vécue ou d'un récit fictif entendu, en marg
utiliser des marqueurs temporels adaptés( puis, pendart, avart, aprés) dans des récits, descriptions ou explications
[=- espace: repérage, représentations, utilisation des termes de position( devant, demiére, loin, prés)
.. se situer ou situer des objets( par rapport 3 soi, entre e, par rapport & des objets repéres)
dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours & partir de sa représentation (dessin ou codage)élaborer des p
orienter et utiliser comectement une feuille de papier, un livre ou un autre support décrit, en fonction de consignes, dun but ou di
H utiliser des marqueurs spatiaLe adaptés dans des récits, descriptions ou explications
=t explorer le monde
[ premigres connaissances sur ke vivant

reconnaitre les principales étapes du développement dun animal ou d'un végétal, dans une situation d'observation du réel ou su
connaitre les bescins essertiels de quelgues animawx st vegetawx
situer et nommer les différentes parties du comps humain, sur soi ou sur une représentation
“ connaitre et mettre en ceuvre guelgues regles dhygiéne corporelle et d'une vie saine
[=)- explorer la matiére
*. trangvaser malaxer mélanger couper assembler
(=) utiliser fabriquer manipuler des objets

choigir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériawx adaptés & une situation, 2 des actions technigues spécifigues (plier, +
réaliser des constructions- construire des maguettes simples en fonction de plans ou dinstructions de montage

“. prendre en compte les risques de 'environnement familier proche ( objets et comportements dangerews., produits toxigues)
= utiliser des objets numériques

i tiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur

- O x
dire |a suite des nombres jusqu'a 30 —
: i lire les nombres écrits en chiffres jusqu'a dic EE
(=) explorer des formes des grandeurset des suites organisées —
[=)-tris, classements, rangements, algorithmes Tout
classer des objets en fonctiondecaracténstiques liges a leur forme. Savoir nommer guelgues formes planes( came, tiangle, cencle concentrer

Quitter




- Creéation d’un atelier

Donner un titre et une consigne.
Associez une classe et un groupe
Vous pourrez alors choisir I’observable correspondant.

Notez que vous pouvez choisir « Tous » si votre Atelier
concerne tous les observables de votre attendu

A, Gestion des ateliers — m] *

Titre |\ -

Consigne

Ecole | ]

Classe | vl Groupe | v| [ Actif  Fiche:
Obssrvale | ~]
‘ = A
2 B -
Mémoriser Recharger Enregistrer Effacer Quitter

-  Chargement d’un atelier

Choisissez un titre dans la liste déroulante et les données de
’atelier seront chargées

| A Gestion des abel\e:s_ - - ~_-_ “ - =

biefs numengues
utiliser des obyjefs numérigues - apparer! photo, tablefls, ordinateur

Titre  atelier de test 1 -

Consigne  ceci est un atelier test

Ecole  Ecole matemelle du vilage -

Classe PS5 ~ Groupe Tous > [ Actf

Observable

¥ | e /X
L 5 i )
Mémoriser Recharger Enregistrer Effacer Quitter

- Edition d’un atelier

En cliquant sur « Editer » un fichier Word s’ouvre avec un
tableau vous permettant de gérer 1’atelier en classe.

I1 contient notamment la liste des éléves et un en-téte
rappelant le titre et la consigne de 1’atelier.



- Validation d’un atelier

Cliquez sur « Valider » pour ouvrir la page de validation

La page de validation apparait avec la liste des ¢léves concernés

A Cahier des ateliers = B i

Aelier :  atelier de test 1

¥ian Sacha mercredi [ octobre 2017 [Ehg
Avrou Coline

Prato Mélanie
LALOU Eric Commentaires
Catier Henri
Laudun Jessica
Marcel Jenmy
Riboule Sammy
Triton Emma
Galou Martin

OOEoEEEOEEE

4l

=Sl

Effacer Enregistrer Guitter

Vous pouvez alors soit :

- Cocher la case des ¢€leves pour lesquels vous souhaitez
valider I’atelier, un par un, ajouter un commentaire et

cliquer sur « Enregistrer ».
¥ i

- Vous pouvez utiliser les boutons pour
tout cocher ou tout décocher.




Gestion des cahiers de C’est le cceur du systeéme, il va vous permettre de préparer les
suivi dossiers de suivi pour chacun de vos éléves au format Word.

Il se fait en deux étapes :
- Lavalidation des apprentissages pour chaque observable
La construction des dossiers de suivi au format Word

- Acces au menu

A Casoar *

Licence  Aide

=
e
=

Ateliers

/ 2 -
pLerg ...} ,&

Cater de suni Paramétres Ouitils

Licence enregistrée Version 1.2.2

Choisissez un Attendu dans 1’arbre des items et faites un double-
clique pour le sélectionner

A Cahier - u] X

-~ dire la suite des nombres jusqu 30 Al g
: -lre: les nombres écrits en chiffres jusqu'a dic ’—_W_
(= explorer des formes des grandeurset des suttes organisées i
(E)-tris, classements, rangements, algorithmes Construction
classer des objets en fonctiondecaractéristiques iées & leur fome. Savoir nommer quelques formes planes( can?. tiangle, cercle des cahiers
- classer ou ranger des objets selon un critére de longusur ou de masse ou de contenance
reproduire un assemblage & partir dun modéle fpuzzle, pavage. assemblage de solides)
- reproduie, dessiner des formes planes
identifier le principe dlorganisation dun algorithme et poursuivre son application
=1- explorer le monde Tout
£3-se repérer dans le temps et l'espace concentrer
i [-temps: repérage, représentations, Ltilisations de mots de lisison
.- situer des événements vécus les uns par rapport aw autres et en les repérant dans la joumée. la semaine. le mois.ou [année
- ordonner une suite de photographies ou dimages, pour rendre compte d'une situation vécus ou dun réct fictif entendu, en marg
utliser des marqueurs temporels adaptés( puis. pendant, avant, aprés) dans des récits, descriptions ou explications
-espace: repérage. représentations, utiisation des termes de position( devant, demiére, loin, prés)
‘.- se situer ou situer des objets{ par rapport & soi, enire ewx, par rapport & des objets repéres)
i--dans un enviromnement bien comnu, réaliser L trajet, un parcours & partir de sa représentation (dessin ou codage)élaborer des p
arienter et iliser comectement une feule de papier, un ivre ou un aulre support décrtt, en fonction de consignes, dun but ou di
- Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés dans des récits, descriptions ou explications
= explorer le monde:
- premires connaissances sur le vivant
. reconriitre les principales éapes du développementt dun animal ou dun végétal, dans une situation d'observation du réel ou su
- connaitre les besoins essertiels de quelques animaux et végétal
- situer et nommer les dfférentes parties du corps humain, sur soi ou sur une représentation
‘.- connaitre et mettre en ceuvre quelques régles dhygiéne comorelle et dne vie saine
= explorer [ matigre
‘.- transvaser malaxer mélanger couper assembler
iser fabriquer manipuler des objets
- choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaLoe adaptés 3 une situation, & des actions techriques spécfiques (plier, «
réaliser des constructions- constire des maguettes simples en fonction de plans ou dinstructions de montage
‘. prendre en compte les isques de I'snvirornemert familier proche | obiets et comportements dangerews:, produts toxiques)
iser des objets numériques
- utiiser des objets numériques : apparei photo, tablette, ordinateur

N

< > Quitter




- Validation des observables

La page de validation des observables apparait

P
A SaisieObservable

Ecole  Ecole matemelle du village -

Classe  PS - Groupe  Tous -

Observable

yels numéngues
des objets numéniques : apparel photo, tablslts, ordinateur

[[] ¥ian Sacha
[£] Avrou Coline

[C] Prato Mélanie

[ LALOU Enc slscponmer

[7] Catier Henri

[] Laudun Jessica -

] Marcel Jenny

[] Ribouie Sammy =

[~ Triton Emma —

[C] Galou Martin Enregistrer

\’ |
Effacer
™

i ; Quitter

Saisissez I’école, la classe et le groupe, vous pourrez alors
sauvegarder ce filtre via le bouton « Mémoriser » et vous pourrez
le recharger via le bouton « Recharger »

Choisissez un observable dans la liste déroulante

Vous pourrez alors cocher les éléves pour lesquels vous souhaitez
valider I’observable.

Si vous avez créé et enregistré des ateliers correspondants a cet
observable, les informations s’afficheront lorsque vous passerez le
pointeur de souris sur le nom de 1’¢leve.

[7] ¥ian Sacha

[ Avrou Coline
[7] Prato Mélanie
] LALOU Eric
[] Catier Henri

[] Laudun Jessica
[] Marcel Jenry
[] Riboule Sammy
[] Triton Emma
[] Galou Martin

158/10/2017 atelier de test1l QK }




- Edition du cahier de suivi

A partir de la page de sélection des attendus, cliquez sur
« Construction des cahiers »

A Cahier - \O X
dire |3 suite des nombres jusqu’a 30 —
- lire: les nombres &crits en chiffres jusqu'a dix _M_’;E
[=- explorer des formes des grandsursst des suites organisées ==

[ tris, classements, rangsments, algorthmes / Constuction

classer des objets en fonctiondecaractéristiques liées a leur forme. Saweir nommer quelques formes planes( cané, tiangle, cercle des cahiers

- classer ou ranger des objets selon un critére de longueur ou de masse ou de contenance
~raproduire Un assemblage  partir dun modéle fpuzzle, pavage, assemblage de solides)
- reproduire, dessiner des formes planes
: identifier le principe d'organisation d'un algorithme et poursuivre son application
- explorer le monde Tout
[=1- 5 repérer dans le temps et l'espace concentrer
) temps: repérage, représentations, utiisations de mots de lisison
situer des événements vécus les uns par rapport aux autres et en les repérant dans la joumée, la semaine, le mois ou l'année

=

ordonner une suite de photographies ou dimages. pour rendre compte dune situation vécue ou dun récit fictif entendu, en marg
- utiliser des manqueurs temporels adaptés( puis, pendant, avant, aprés) dans des récits, descriptions ou explications
[+ espace: repérage, représentations, utilisation des temes de posttion( devart, demiére, loin, prés)
- 8@ situer ou situer des objets( par rapport & soi, entre ewx, par rapport & des objets repéres)
dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours 3 partir de sa représentation {dessin ou codage)élaborer des p
orienter et utiiser comectement une feuille de papier, un livre ou un autre support décrit, en fonction de consignes, dun but ou di
- utiliser des manqueurs spatiaux adaptés dans des récits, descriptions ou explications
[=)- explorer le monde
£} premigres connaissances sur le vivant
[ reconnaitre les principales étapes du développement d'un animal ou dun végétal, dans une situation d'observation du réel ou su
- connaitre les besoins essentiels de quelques animaux et végétaux
~situer et nommer les différentes parties du comps humain, sur soi ou sur une représentation

i i-connaitre et mettre en ceuvre quelques régles dhygiéne comporelle et dune vie saine
- explorer |a matiére
| "transvaser malaxer mélanger couper assembler
] utiliser fabriquer manipuler des objets
-~ choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaix adaptés & une situation, 3 des actions techniques spécifiques (plier,
réaliser des constructions- construire des maguettes simples en fonction de plans ou dinstructions de montage
: prendre en compte les risques de I'environnement familier proche { objets et comportements dangerew, produits toxiques)
- utiliser des objets numériques
- tiliser des objsts numériques - spparell photo, tabletts, ordinateur

N

< > Quitter

La page de sélection des ¢éleves apparait :

Al ConstructionCahier - O >

Date de départ Ecole

|vendredi [ févier 2017 @~ | | ~]
Date de fin Classe

[mercredi 17 mai 2017 [ | | v
Document Bléves

| vl 7]

Avec Entéte A
Avec Tires

Woir Effacer Quitter

Sélectionnez le document de premiere page, 1’école et la classe.
Vous pouvez alors choisir un éléve ou tous les ¢léves de la classe.

Un fichier Word par éleéve est ouvert, contenant tous les
observables qu’il aura validé, classés par item.

Ce sont des fichiers Word que vous pourrez retoucher comme vous
le souhaitez pour faire du sur-mesure.

10



Exploitation des données

Statistique - Acces au menu
A Casoar - m} x
Licence  Aide \
2 / \\‘\/l y 3
< N\ @r’ P
O 2 k-_ﬁ-’

Atefiers Cahier de suivi Parameétres Outils

Licence enregistrée Version 1.2.2

On y acceéde via le menu outils, puis via le menu Statistique

A Outils - m} x ‘ /

—_—
»
AN
Supprimer Statistiques
= ‘a
|l d
| (Sl
1 | i
Extraire Sauvegarder

La page de statistiques apparait :

- Visualisation des statistiques

Naviguez simplement dans les différents menus

Vous avez des statistiques pour les Ateliers, les Observables et les
attendus, et les éléves

@ Statistiques — a %
Mgliers | Observables  Eiéves

Nombre d'ateliers 2

Nombre d'observable par attendu dans les ateliers
6 = explorer le monde - explorer le monde - utiiser des objets numériques - utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur

Nombre d'observables par atelisr
6 = Atelier de test 1

11



Extraction C’est le mode expert de I’exploration des données contenues dans la base.

Le logiciel permet de rechercher et d’extraire toutes les données que vous
souhaitez.

- Acces au menu

A, Casoar — m} ke

Licence  Aide

Cahier de suivi Paramétres Oulils

Licence enregistrée Version 1.2.2

On y accede via le menu outils, puis via le menu « Extraire »

A outils - 0 ®

3

Supprimer

Extraire Sauvegarder

- Extraction des données

@ Extraction - m} ps
—
siles champs v v -
- 0]
Chercher Hifacer

I- «Rechercher dans » permet de choisir les sources des données a
extraire les données des ¢éleves ou des ateliers

I |~

Bleve
Atelier

12



2- « Sélectionner » permet de choisir éventuellement les données

, .
précises
Rechercher dans Rechercher dans :
Selectionner ‘ ~ .
Selectionner | W
tous
I0_Eleve tous
Nom 1D_Atelier
Prenom Mom_A
ge[’;ﬁ Consigne
si les champs Classe Cuvert
Groupe ilos ch |D_Observable
Trier par NomPrenom Siles champs Classe
ImageHeve . Groupe
Ecole F Trier par ID_Ecole |

Apres avoir cliqué sur « Ajouter » les champs apparaitront dans la liste a
droite.

Vous pouvez en cumuler autant que vous le souhaitez.

3- Vous pouvez filtrer votre recherche afin de préciser votre demande
et trier le résultat de la recherche en fonction de la valeur de
certains parametres.

siles champs  Prenom - égaled » Sacha -
- 0

Prenom LIKE ‘Sacha’
(0)
A

Effacer

SELECT = FROM Eleve WHERE (Prenom LIKE "Sacha’;

Une fois la sélection faite, vous pouvez cliquer sur « ajouter » et, si
nécessaire, vous pouvez ajouter un nouveau filtre sans avoir oublié
d’utiliser un des opérateurs (ET/OU) pour les séparer.

Vous pouvez cumuler les filtres et méme utiliser les parenthéses pour
construire des filtres plus complexes.

Pour supprimer un filtre, ou un opérateur, sélectionnez-le dans la liste
et cliquez sur « Supprimer ».

Attention, le bouton « Effacer » permet de supprimer la totalité¢ des choix
de la page.

Une fois les filtres choisis, cliquez sur « Rechercher » pour lancer
I’extraction qui ouvrira un fichier Excel.

13




Entretien de la base

Sauvegardes

Vous pouvez faire des sauvegardes ponctuelles ou programmer des
sauvegardes automatiques, et restaurer les données sauvegardées.

-  Accés au menu

AL Casoar - O X
Licence  Aide \
=1 ~ A
2% / ' &
< ~
Y IECAF Y-
N NS || P
2 —
Ateliers Cahier de suivi Paramétres Outils
Licence enregistrée Version 1.2.2

On y accéde via le menu outils, puis via le menu « Sauvegardes »

AL Outils - O x

x w \

Supprimer Statistiques /

- Suppression

A Sauvegardes - m} X
Repertoire de sauvegarde
| Parcourir
Sauvegarde Automatique
| Acti
- Oﬁ’ ‘Q’;; ~>NIPA
Période : |Une fois par jour w L Il@ %‘ ]
Heurs:  |20:15 > Enregistrer Sauver Restaurer Quitter

Le bouton « parcourir » permet de choisir le répertoire de
sauvegarde

Vous pouvez alors :

- Cliquer sur « Sauver » pour faire une sauvegarde
ponctuelle

- Cliquer sur « Restaurer » si le répertoire choisi contient une
sauvegarde que vous souhaitez récupérer

- Programmer une sauvegarde ponctuelle en choisissant une
période, une heure, puis en cliquant sur « Enregistrer »

14



Suppression

Vous pouvez supprimer proprement et de fagon définitive les
données de la base

- Accés au menu

A, Casoar [m] x
Licence  Aide

=% / o) p S
o &
Ateliers Cabhier de suvi Parameétres Oulils

Licence enregisirée

Version 1.2.2

On y accéde via le menu outils, puis via le menu « Supprimer »

\
/Dx

N
N

A Outils

§

Supprimer Statistiques

&

Edraire Sauvegarder

-

- Suppression
¥ Supression ™ = & "=l
5 -
Classe Beéve
+| i Sacha -
[ Supprmer toute une classe (11 Supprimer un éléve )
Groupe Ecole I
Ms v Ecole Matemele Iniercommunale Lucie AUBRAC +
Supprimer un aroupe entisr | Supprimer touts une écols I

Faites votre choix dans les listes déroulantes et ne cliquez que sur
le bouton correspondant pour supprimer les données.

Attention, toutes les données seront supprimées définitivement,
une sauvegarde ponctuelle est conseillée avant toute suppression !

15



Licence

CASOAR est déposé a I’IDDN n° IDDN=1FF124ADC9A4586710E6471CA8101C4A
Cet accord s'applique a la version standard de CASOAR version frangaise

Veuillez lire attentivement les conditions suivantes avant d'utiliser ce logiciel, le simple fait d'utiliser, de
distribuer ou d'installer CASOAR entraine votre acceptation de cet accord. Soyez certain que vous acceptez les
dispositions de ce Contrat.

1- Tous les droits d’auteur de CASOAR appartiennent exclusivement a son auteur — Laurent Mardon

2- Chacun peut utiliser ce logiciel une fois enregistré. L’enregistrement se fait lors de la demande de mot de
passe suite a ’installation.

3- 1l existe un seul type de licence élémentaire déliviée CASOAR : Une licence UTILISATEUR pour un ordinateur.
L'utilisateur achéte UNE licence pour UTILISER CASOAR sur UN ordinateur pour UNE seule INSTALLATION.
L'enregistrement du logiciel CASOAR ne peut pas étre loué mais peut étre transféré dans son intégralité, si la
personne la recevant accepte les termes de cette licence. Si le logiciel est mis a jour, le transfert doit inclure les mises a jour
et toutes les versions précédentes.

4- Pour vous enregistrer vous devez acheter CASOAR

5- Le programme CASOAR est distribué "tel quel".

Aucune garantie d'aucune sorte, n'est exprimée ou impliquée.

Vous l'utilisez a votre propre risque.

L'auteur ne sera pas tenu pour responsable en cas de dommages, de pertes de données, de manques a gagner ou autres genres de pertes
lors de l'utilisation ou lors de 'utilisation incorrecte de ce logiciel.

6- Vous ne pouvez pas utiliser, copier, émuler, louer, vendre, modifier, décompiler, désassembler, faire de I'ingénierie inverse,
transférer le programme de licence ou n'importe quel sous-ensemble du programme sous licence, a l'exception de ce qui est
prévu dans cet accord.

Toute utilisation non autorisée entrainera le retrait immédiat et automatique de cette licence voire des poursuites judiciaires.

Le code binaire source CASOAR ne peut étre utilisé pour faire de l'ingénierie inverse.

Les clés pour CASOAR ne peuvent pas étre distribuées, sauf comme décrit au paragraphe 3, en dehors du contréle 1égal de la personne ou
des personnes qui achétent la licence originale, sans la permission écrite du propriétaire.

Tous les droits expressément accordés ici sont réservés par ’auteur.

7- L'utilisateur s'engage a respecter les instructions d'installation.

8- L'envoi de la clef ne se fera qu'aprés réception du formulaire de demande et de la validation du paiement.

9- L'utilisateur prend sous sa responsabilité la garantie que le code transmis et I'adresse mail de contact soient correctes.
Aucun remboursement ou deuxiéme code ne sera transmis en cas d'erreur de 'utilisateur.

Une seule clef de secours pourra étre demandée en cas de panne du Pc hote.
10- L'installation et l'utilisation de CASOAR entrainent I'acceptation de tous les termes et conditions
présents dans la licence.
Si vous n'étes pas d'accord avec les termes de cette licence vous devez supprimer les fichiers CASOAR de vos
périphériques de stockage et cesser d'utiliser ce produit.

Merci d'utiliser I'original CASOAR.
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